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MOOC: Curso abierto, masivoy en linea

Disenar MOOC:
Disefo, desarrollo, produccién

Ej. The University of Edinburgh
(Recomendacién uso de imagenes)

Ej. Guo: estilo de los videos
(formato, duracién, formalidad)
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SM4T Programar!

(Scratch

Scratch App
Avanzado Inventor

MOOC for Code

teens) Yourself!

coursera




1 Scratch MOOC for 1 eens

scratch.mit.edu
Versiéon 1.4

Forums

<

Quizzes
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1100+ 170

Jévenes Docentes

Percepcién de los participantes

9 6 o 9 7% Muy buena o buena

‘ 3.03%




coursera

Un vistazo
Programa
Creadores
Calificaciones y revisiones

iA I’rogramar! Una
introduccién a la
programacion

Inscribirse ahora

Starts sep. 05

La ayuda econdmica esta disponible
para los estudiantes que no pueden
abonar el costo. Obtén mas
informacién y solicitala.

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay

i= Catélogo Q Instituciones  Inicia Sesién Reglstrarse

Inicio > Clencias de la Computacién > Desarrollo de Software

JA Programar! Una introduccion a la
programacion

Acerca de este curso:;Alguna vez pensaste en crear tus propios juegos de computadora, pero no tenias
idea cémo hacerlo o por donde comenzar? Este curso te ensefiard a programar utilizando Scratch, un
lenguaje de programacién visual muy facil de usar, y mas importante alin, aprenderas los principios
fundamentales de la computacién para que comiences a pensar como ingeniero/a de software.

Creada por: Universidad ORT Uruguay, The University of Edinburgh
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Ensefado por: Inés Friss de Kereki, PhD
{ ! Engineering School, Universidad ORT Uruguay

Ensefiado por: Areti Manataki, Researcher

School of Informatics




. . program
. repeat
@ jugar
B8 crear
B 8 programar
B repetir

m . play
B0 create

yourself !

1A ‘l

ja programar!
Apl =i A

Scratch 2.0

cod ia programar!

https://www.coursera.org/learn/a-programar

https://www.coursera.org/learn/intro-programming




Count-controlled loops [02:00]

COUNT-CONTRO

Count-controlled loops allow
us to repeat a program
section a specific number of
times.

Precision y supuestos [4:00]

UNIVERSIDAD ORT
nguay

Video Lectures
code yourself !

Having

Je viewing lectures? Try changing players. Your curent player foma is RETIS. Change to fash

a
> Unit1

start Here > Unit2
v Unit3
Announcements
Video Lectures
Resources

Discussion Forums.

Assessments.

Surveys

ABOUT THE COURS: p
syllavus > Unitd

> Units
+ Hangouts (Optional)

Course Logistics

Team

Copyrignt

coursera

Contenido de Curso Tu primer programa
Semana 1
Semana 3 En esta unidad creards tu primer progr rerm . de Programacion y gs

Semana 4
Semana 5
Tareas
Foros de debate © Presentacion
Informacion del Curso O Temario
Administrador del grupo
© Formatoy Evaluacion

© uia de buenss pracicas

© tlequipo de A Programart



CY

Inscriptos 1era sesion

Sin conocimiento previo de programacion

Cumplié o superé expectativas

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



*Plon Ceibal % ANEP | Q  Inicio Cursos v Grupos v Recursos -

UNIVERSIDAD ORT

= Scratch 2.0 Avanzado: Curso para alumnos
m Ceibal - LabTeD

~ Opciones del Curso

I [E Agregar Contenido H Opciones v H + Progreso del Estudiante l

I@ Materiales - o Todos los materi
=T > || Antes de Comenzar
slizaciones Organizacion del curso y recomendaciones iniciales.

& Libreta de calificaciones ¥’ Debe Completar
LJ Medallas . . - i
o > - Unidad 1 - Presentacion, Introduccion al Ambiente Scratch 2.0
[#7 Asistencia Presentacion del curso, introduccién al Ambiente Scratch 2.0.
.:_Q_-. anbres ' Debe Completar
@ Andlisis estadistico > E Unidad 2 - Nuevas formas de crear
@ Planeacién de carga de Uso de la video camara, manejo de sonidos y de imagenes.

trabajo ¢ Debe Completar
Info o > - Unidad 3 - Creacion de nuevos bloques
Periodo de evaluacion Uso de procedimientos. Recursion.

Ao Lectivo 2016 o Debe Completar

> Unidad 4 - Listas, équé son?
Creacién y manejo de listas.
v Debe Completar

> 8| unidad s - Seguimos descubriendo iClones!
Clonacién de objetos: creacion y uso de clones.
' Debe Completar
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En general, ;conseguiste lo que
querias del curso?

Respondido: 239 Omitido: 0

Superé mis I
26,78% expectativas |
b
Cumplié mis
55,23% expectativas
4,60% Estuvo debajo l
de mis...
1,26% No aplicable |

12,13% Prefiero no
decirlo

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

+2100 inscriptos

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay




|3MOS"BT en el Visor los componentes ocultos

jHablame!

(CMostrar en el Visor los componentes ocultos

iPresional

Dibujar

Comenzar Puntaje: 0

Tamaiio del lapiz

Nave espacial

- - 0 Puntajes = ¥ Automatico

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



UNIVERSIDAD ORT
Uruguay

W Plan Ceibal ) ANEP

Q  Imicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos ¥

~ Opciones del Curso

@ Materiales -

{1 | Actualizaciones

W4 Libreta de calificaciones
1.7 Medallas
[®7 Asistencia

‘9_ Miembros

%} Andlisis estadistico

3 Planeacion de carga de
trabajo

Informacion

Periodo de evaluacion
Afo Lectivo 2016

App Inventor: Curso {7
Ceibal - LabTeD

‘ [E Agregar Contenido || Opciones v H +/ Progreso del Estudiante

Todos los materiales ~

LQ Foro Social

En este foro podras presentarte al resto de los comparieros y escribir sobre temas no relacionados
directamente con los contenidos del curso.

Foro sobre problemas técnicos

En este foro podrés informar, plantear preguntas o solicitar ayuda en caso de que encuentres algin
inconveniente técnico en el curso.

Antes de Comenzar

Organizacion del curso y recomendaciones iniciales. Créditos de los recursos
utilizados.

¢ Debe Completar

Unidad 1

Presentacion del curso. Introduccién a Applinventor. El entorne de programacion.
Conectando el dispositivo. Primera app: jMi teléfono hablal App para artistas.

¢ Debe Completar

Unidad 2

Decisiones e iteraciones. App de adivinar un nimero. Las tablas. Explotando globos.
Como compartir apps.

¢ Debe Completar

Unidad 3
Operadores logicos y manejo de listas. Apps de baliza y de tirar dados.
v Debe Completar

Unidad 4
Manejo de listas paralelas. Geolocalizacién. App ¢ Dénde estoy? Juego del Pong.
¢ Debe Completar

£+ 24

Ee 24




3. MODELO PROPUESTO Y LECCIONES APRENDIDAS
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. Participacion equipo docente

2. Conformacion P
. . Participacion equipo produccion

equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida a la
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad
de Prueba

8. Revision y ajustes
Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. o ~ Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

11. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

1. Coordinador General
Coordinador Produccién/
Experto en Plataforma
Productor Audiovisual
Director de Arte
Maquillador

Diseriador/ llustrador
Especialista Educacién

7. Filmacion Unidad
de Prueba

8. Revision y ajustes
Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. i A Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

2. Docente responsable g6 Proctia

Docentes colaboradores

8. Revision y ajustes
Unidad de Prueba

Disponibilidad horaria

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. o ~ Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

3. Multiples pruebas en de Prueba

plataforma

8. Revision y ajustes
Unidad de Prueba

Disponibilidad de recursos,
precedencia

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. i A Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad
de Prueba

4. Uso de Google Drive
8. Revision y ajustes
.. . Unidad de Prueba
Limitaciones de la

plataforma

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

2. Conformacion P
. . Participacion equipo produccion

equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

5. Definicién de recursos de Proaba

8. Revision y ajustes
Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. o ~ Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

6. Seleccién de locacion, g6 Proctia

colores, grabacién de
PC/tablet

8. Revision y ajustes
Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

Disponibilidad de
teleprompter

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. o ~ Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

7. Probar una unidad de Proobia

8. Revision y ajustes

Orden de grabacién Unidad de Prueba

Pruebas de cdmara

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. i A Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

8. Deteccién de mejoras de Proaba

8. Revision y ajustes

Uso de planilla compartida Plrddept fagrs

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. i A Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

9. Revision cuidadosa de Proobia

8. Revision y ajustes

Definiciéon de los videos Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. i A Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

10. Subida y verificacién da Proatia

8. Revision y ajustes

Chequear fechas Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

. i A Participacion equipo produccion

2. Conformacion
equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

11. Simulacién completa g6 Proctia

8. Revision y ajustes

Registro de mejoras Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



. Participacion equipo docente

2. Conformacion P
. . Participacion equipo produccion

equipo docente

4."Scripts™y
evaluacion

3. Definicion y
pruebas de
plataforma

5. Revision Scripts y
definicion recursos

10. Subida ala
plataforma

6. Preparacion de
filmacion

. Pretesteo

1. Conformacion
equipo de
produccion

12. Lanzamiento y
seguimiento

7. Filmacion Unidad

12. Seguimiento detallado de Prueba

8. Revision y ajustes

Monitoreo Unidad de Prueba

9. Filmacion demas
unidades y revision

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



4. REsumen
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— Presentacién de MOOQOCs dirigidos a ensefianza
inicial de Programacién

— Propuesta de modelo de 12 pasos

—Trabajo futuro:
inclusién de otra lengua




UNIVERSIDAD ORT
Uruguay




IGracias!

Contacto:
Dra. Inés Kereki
kereki_i@ort.edu.uy




